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DIALOGHI SULL’UOMO

Sport, azzardo & c.
quando I'umanita
sl mette mn gloco

Dal 27 al 29 a Pistoia un cartellone “grandi firme”
per il Festival di antropologia del contemporaneo

di GABRIELE RIZZA
§ opo il successo dello

scorso anno, salutato
_# da un'affluenza record
di oltre 20mila presenze, torna-
no a Pistoia i “Dialoghi sull'uo-
mo”, festival di antropologia
del contemporaneo concepito
e diretto da Giulia Cogoli, pro-
mosso dal Comune insieme al-
la Cassa di Risparmio di Pisto-
ia e Pescia, che dal 27 al 29
maggio smista in vari spazi del
centro storico una fitta rete di
appuntamenti, per un totale
di 25 fra incontri, spettacoli, la-
boratori, letture, proiezioni e
competizioni.

Iltema di questa settima edi-
zione ruota attorno all'idea del
gioco, disciplina del corpo e
della mente, che dalle ferree
regole delle categorie sportive
edallelogiche strategiche dell'
apprendimento investe il con-
cetto di rischio, 1'azzardo, 'av-
ventura, la simulazione, il pia-
cere, la responsabilitd, ma an-
che ansia da prestazione e ne-
vrosi fino alla dipendenza pa-
tologica.

Per tre giorni, usando una
formula di comodo, a Pistoia
“l'umanita si mette in gioco”,
socialmente e culturalmente,
sollecitata da una qualificata
pattuglia di antropologi, filoso-
fi, scrittori, sociologi, scienzia-
ti, psicanalisti e sportivi, chia-
mati a portare i loro contributi

tecnici e a testimoniare le loro
esperienze sul campo.

«Sempre - sottolinea Giulia
Cogoli - attraverso un linguag-
gio accessibile a tutti, che siri-
volge a un pubblico ampio, di
tutte le generazioni, interessa-
to all'approfondimento e alla
ricerca di nuovi strumenti e sti-
moli per comprendere e deco-
dificare larealta di oggi».

Tl festival si apre con una le-
zione di Pier Aldo Rovatti, che
va oltre il gioco in quanto com-
petizione per rilevarne l'im-
portanza come esperienza di
attenuazione dell'egoismo in-
dividualistico e della pretesa
di possedere la verita, «poiché
non c'¢ vero gioco che non
comporti la capacita di mette-
re in discussione la propria
soggettivita», e prosegue su un
territorio molto popolare qual
e quello legato ai quiz televisi-
Vi.

Come e cambiato il modo di
giocare in tivll negli ultimi ses-
sant'anni e cosa e cambiato
nel coinvolgimento dei tele-
spettatori? Quali personaggi,
oggetti e luoghi ricorrono im-
mutabili sullo schermo? Come
si conciliano gioco e spettaco-

lo? Comessiinventa unabuona
domanda? Interrogativi ai qua-
li cerca di dare una risposta
Davide Tortorella, un pezzo di
storia della nostra televisione,
l'uomo che ha ideato rompica-
pi, fra gli altri, per Mike Bon-

giorno, Paolo Bonolis, Gerry
Scotti. Scorrendo il program-
maspuntano Amleto che rove-
scia il destino di Edipo, chia-
mato in causa da Massimo Re-
calcati; Eva Cantarella che alla
viglia dei Giochi di Rio riper-
corre la storia delle Olimpiadi,
dall'antichita ai giorni nostri;
Alberto Nocentini dell'Accade-
mia della Crusca che affronta
l'invenzione della scrittura,
l'omonimia, il rebus, fino a
esaminare un “quadrato magi-
co”, gioco enigmistico rinve-
nuto a Pompei; Davide Zelotto
che interviene su “Il gioco dell'
ospitalita”, parchi, campi spor-
tivi, cortili scolastici che posso-
no diventare contesti educati-
vi per sperimentare nuove ap-
partenenze comuni, indipen-
dentemente dalle provenien-
ze e dai pregiudizi reciproci;
Dario Maestripieri che spiega
come i codici del nostro com-
portamento siano frutto di mi-
lioni di anni di evoluzione;
Matteo Rampin che illustra le
strategie damettere in atto per
una vittoria autentica, poiché
il successo & sempre una que-
stione di testa e non di fisicita
mentre Alessandro Pipermo si
confronta con la produzione
letteraria di Nabokov, nella
quale il legame tra gioco e illu-
sione e talmente stretto da es-
sere proverbiale: a proposito
di Lolita dira: «<Mi piace com-
porre enigmi con soluzioni ele-
ganti».

Considerato da Umberto
Eco uno dei cinque bisogni
fondamentali dell'uomo, il gio-
co € ormai penetrato nei nostri
strumenti di lavoro e uso quo-
tidiano, fra computer e smar-
tphone. Di questo nuovo mon-

do alla portata di tutti, ne par-
lano Stefano Bartezzaghi par-
tendo dal suo libro “Laludote-
cadiBabele” (in uscita peri ti-
pi Utet) e Marco Dotti che si
concentrasul gioco d'azzardo,
un sistema che in Italia rappre-
senta un giro d'affari annuo di
quasi 90 miliardi di euro, la
meta dei quali generati dalle
slot-machine che su tutto il ter-
ritorio nazionale raggiungono
la stratosferica cifra di 400mi-
la, la pit1 alta al mondo. Un fe-
nomeno dagli impatti deva-
stanti sul tessuto sociale, eco-
nomico, relazionale, affettivo,
di cui ancora tardiamo a com-
prendere la portata presente e
futura. E se Antonella Sbrilli si
sofferma sul dialogo fra arte e
gioco, Christian Bromberger ri-
ferisce sul calcio come metafo-
ra che incarna i valori che pla-
smano la nostra epoca, men-
tre Marco Aime partendo dal
perché si dice “giocare in bor-
sa” riflette sulle sorprendenti
analogie tra il mondo della fi-
nanza, il gioco e le credenze
sulla stregoneria. Info www.
dialoghisulluomo.it
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