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Tra Giotto
e Brueghel

Parte é tutta

un gioco

ellaparola “giocattoli”, selasmontiamoattra-

verso il gioco dell’anagramma, ci troviamo il

nome di Giotto: un nome che - oltre a essere

impresso nella storia dell’arte italiana e nella

poesia di Dante - ha accompagnato genera-

zioni di scolari, riportato sulle scatole di una

celebre marca di matite colorate e pastelli a cera. Molti frai let-

tori ricordano di sicuro la scena leggendaria del giovane Giot-

tochedisegnauna pecorasottogliocchidi Cimabue, stilizzata

sulla scatola di colori.

Che il grande pittore toscano abbia a

chefare conigiocattoli, e conl'infanzia, lo

Antonella suggerisce anche una pagina di un altro

Sbrilli grande pittore (e scrittore, nonché fratello

di Giorgio de Chirico), Alberto Savinio: vi-

sitando a Padova la

Cappella degli Scro-

vegni, dipinta da Giotto agli inizi del

Trecento, Savinio si sente riportato in-

dietroal tempoin cuierabambino, nel-

la sua cameretta piena di giochi. «La

pittura di Giotto € la mamma dei gio-

cattoli», scrive Savinio, osservando che

lacomposizione delle scene nella Cap-

pella«segueleistruzionidel Piccoloar-

chitetto». Un mondo di costruzioni,

pottatile e smontabile, che da I'idea di

poter essere riposto nelle scatole, alla

finediun pomeriggiodigiochi: <Inuna

scatolaitempli, lecase, lelogge, letorri,

i campanili a tortiglione. In un’altra le

pecorelle accosciate, gli alberelli a ca-
volfiore».

Ecco qui suggeriti, con pochi tratti
narrativi, alcuni dei nessi che legano
larte eil gioco.

Due esperienze fondamentali del-
I'essere umano si intrecciano e si ri-
chiamano con la loro capacita di rap-
presentare la scena del mondo, di si-
mularlo in scala ridotta, di ricombinare i pezzi e di riportare
all'infanzia, il periodo in cui le bolle di sapone ci rendono
creatori di pianeti e, come dice il poeta John Ashbery, «una
bilia che rotola su un parquet appare portentosa comeil pas-
saggio di una cometan».

Losapevabeneun artistaamericano dinome Joseph Cor-
nell, certo non famoso come Giotto, ma sempte pit1 apprez-
zatoviaviache le sue affascinanti realizzazioni tivelanolalo-
roricchezza di significati e di rimandi. Vissuto a New York fi-
noallamorte, nel 1972, inunacasaperifericasituatain Utopia
Parkway, Cornell scelse come mezzo d’espressione I'assem-
blaggiodioggettiall'internodiscatoledilegno. Pipe d'argilla,

spirali d’orologio, piume, bussole, dadi - accostati e composti-

conritagli diatlanti e carte del cielo - creano dei mondi consi-

Dalle opere del pittore toscano al maestro
Jiammingo a oggi, le opere di tanti artisti
spesso sono veri giochi per adulti e bambini

stenti, bellissimi e misteriosi. Chi ha voglia di incamminarsi
nella decifrazione di queste composizioni deve fare ricorso
alle analogie (una piumaéuncigno, un cubettodi plasticaun
diamante, uno specchio un lago...),immaginando quali cor-
rispondenze ci possano essete fra cose in apparenza molto
lontane, come per esempio un ritratto di giovane, dipinto da
Pinturicchio, e le macchinette delle sale gioco ameticane. Si,
perché una delle serie di scatole costruite da Cornell porta il
titolo di Medici slot-machine. Riproduzioni di capolavori del
Rinascimento toscano, stampate in diversi formati, fracuila
foto-tessera, sono sistemate, insieme a giocattoli e carte geo-
grafiche, in scatole di legno che richiamano appunto le slot-
machine oidistributoti automatici dichewing-gumiolecabi-
nedelle foto. In un cortocircuito di tempi e di valori, i giovani
rampolli delle dinastie rinascimentali entrano nel futuro,
mentre le macchinette sembrano
scrigni dove la fortuna del giocatore
eladéaFortunasiincontrano. E cosi
I'immaginazione di chi guarda que-
ste opere viaggia daFirenze ai centri
commerciali newyorkesi, accostan-
do manufatti preziosi a dispositivi
di divertimento, bambini di oggi e
piccoli principi.

Un altro titolo usato da Cornell
per le sue invenzioni riporta in mo-
do evocativo proprio le parole Prin-
cipeePrincipessa. Medici Princeper
esempio racchiude la riproduzione
di un dipinto della pittrice Sofoni-
sba Anguissola, mentre Medici
Princess contiene 'immagine di Bia
de’ Medici, ritratta dal Bronzino.
Nella scatola composta da Cornell
per la figlia naturale di Cosimo I ri-
salta, accanto alla mano della bam-
bina, una pallina rossa di legno, che
riecheggia lo stemma della famiglia
dei Medici, ma che & anche, ancora
una volta, un giocattolo.

Arte e gioco sono in dialogo da sempre: in ogni epoca tro-
viamo rappresentati i giochi di adulti e bambini nella loro
grande varietd: un esempio eloquente & il quadro di Peter
Brueghel che mostra decine di giochi in uso nel 500. Artisti
anonimi o di fama hanno disegnato tarocchi e giochi dell’o-
ca; hanno giocato loro stessi, con gli enigmi (lo ha fatto Leo-
nardoda Vinci, neisuoidisegni che anticipanoirebus),conle
carte, con gli scacchi, con i videogiochi. Hanno costruito, se-
guendo le regole o infrangendole, labirinti e puzzle, biliardi
dalle forme strane, dadi paradossali, scivoli e giostre inquie-
tanti. La storia dell’arte € una scatola piena di opere che rac-
contano di giochi o che sono giochi loro stesse: tutte invitano
in tanti modi diversi ad accettare unasfida, aimmedesimar-
si, a tentare la sorte, a lasciarsi andare. A stare al gioco.
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Per Savinio
«la pittura
di Giotto
ela
mamimna
dei
giocattoli»
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